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Programmering i JBuilderX Foundation

Programmet JBuilder er ett sdkalt utviklingsmiljg — det vil s at programmet essensielt
omfatter betraktelig mer enn det en tradigonell teksteditor gjer. Et utviklingsmiljg er normalt
sett laget for & hjelpe en programmerer i arbeidet med & programmere i ett eler flere
programmeringssprak — JBuilder er spesiallaget og tilpasset for programmering i Java.

Dette dokumentet tar utgangspunkt i at du alerede har installert JBuilderX Foundation pa
maskinen og registrert den ved a legge inn en lisensngkkel — har du ikke gjort dette allerede
kan du lese mer om hvordan dette gjeres i dokumentet ”Instalering av JBuilderX
Foundation”.
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Hva er Borland JBuilder?

Som nevnt innledningsvist er Borland JBuilder ett utviklingsmiljg for utvikling i
programmeringsspraket Java. En ting som er spesielt interressant & legge merke til er at
JBuilder i seg selv er programmert i Java, og er i den forstand ett respektabelt eksempel pa
hva som kan implementeres i Java— en av falgene av dette er at det er mulig alage utvidelser
til programmet dersom en har kunnskapen til det.

Borland JBuilder er &finnei tre ulike utgaver: Enterprise, Developer og Foundation. Disse tre
utgavene er satt sammen spesielt for & mate spesielle behov og lommebgker. Les mer om de
tre utgavene nedenfor.

Enterprise-versjonen

Denne pakken har en prislapp pa ca. 3500$, og er satt sammen med en god del andre verktay
spesielt for a gi en felles plattform for flere utviklere & samarbeide pa ett prosjekt. Denne har
ogsa en god del ekstra funksjionalitet siktet pa utvikling av mer profesonelle Internett-
tjenester. Som standard er veldig mye av selve utviklingsverktayene myntet mot utvikling ved
bruk av J2EE (Java2 Enterprise Edition) — dette er en kommersiell tredjeparts tilleggspakke
som blir mye brukt av de sterre aktagrene i markedet.

Developer-versjonen

Denne vergonen har en god dél tillegg i forhold til Foundation, men ligger fortsatt langt unna
Enterprise-vergonen nar det kommer til progektsamarbeid samt at de fleste
tredjepartsverktgyene inkludert i Enterprise ikke vil veare a finne i denne pakken. Den mest
signifikante fordelen over standard Foundation er tillegget av en sakalt " profiler” — ett verktay
for & optimalisere tidskritisk kode ved a analysere det kjgrende programmet ditt, danne seg ett
bilde av hvilke deler av programmet ditt som er hyppigst brukt. Denne pakken koster ca. 500
- pakken er ogsatilgjengelig i form av en gratis 30-dagers provelisens.

Foundation-versjonen

Denne utgaven av JBuilder inneholder ikke den mer avanserte funksjonaliteten funnet i de to
dyrere utgavene. Til vart og de fleste andre som driver med programmering i mindre skala vil
haen fordel av a starte med denne versjonen ettersom funksjonalitet en i de flestetilfeller ikke
vil ha bruk for eller vet hva er, ikke vil vaae a finne i menyene. Denne utgaven er gratis
tilgjengelig for eget privat bruk og en skal ogsa lete lenge for & finne tilsvarende
funksonalitet og kvalitet uten a métte betale for den. Alternativer i samme prisklasse
inkluderer Eclipse og Sun Netbeans, men personlig foretrekker jeg denne programpakken -
hvadu selv velger & benytte deg av blir selvsagt opp til deg selv.
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Grensesnittet

Det farste skjermbildet som mater deg er ett eksempelprosiekt ment for & introdusere en ny
bruker til de ulike funksonene i JBuilder, men disse tar utgangspunkt i at brukeren alerede
har en del erfaring fra programmering i Java. Derfor klikker en bare forbi denne skjermen til
du kommer til den normale arbeidsflaten — se figur 1 nedenfor.

Figur 1: Standard skjermbilde
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Helt gverst finner du flere verktaylinjer og nedtrekksmenyer — som du ser av bildet har
JBuilder veldig mange funksjoner a velge mellom til tross for at dette er en gratistilgjengelig
verson av programvaren.

Resten av vinduet er inndelt i tre ulike sekgoner. Jamfart de nummererte feltene i figur 1
velger jeg heretter a bruke falgende navn pa disse seksjonene:

Prog ekt

Struktur

Editor
Verktaylinjer
Nedtrekksmenyer

agbrwNPE

Hver av disse seksonene gijennomgar i detalj lengre ut i dette dokumentet der bruken og
formaet med dem beskrives mye naamere enn det som gjares her.
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De ulike delene av grensesnittet

Som nevnt i forrige avsnitt kan vi dele grensesnittet i flere ulike seksjoner — de pafalgende
underkapitlene beskriver bruken av disse narmere. Legg merke til at alle knapper ogsa har ett
verktaytips sik det er vanlig i moderne grafiske applikasoner — denne vil vise en kort
beskrivelse av knappens funksjon og du féar denne frem ved & holde muspekeren over knappen
i ca. ett sekund.

Del 1, Prosjekt

Denne seksionen brukes til handtering av de ulike filene som etter hvert inngar i ett prosjekt.
Figur 2, vist under, viser hvordan denne delen av grensesnittet ser ut.
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Figur 2: Prosjekt
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1. Prosjektlisten

| dette vinduet vil fa en oversikt over de filer og pakker som prosjektet ditt bestar av. | starre
progekter er det vanlig at all kode samles etter funksjon i ulike pakker, men vi kommer ikke
til & benytte oss av denne funksjonen i Igpet av kurset. Alle filer som ikke er angitt a tilhgre
noen spesifikk pakke blir automatisk kategorisert som medlem av pakken <Project Source>.
@verst i visningen ser du ogsa navnet pa progektet du har dpent og arbeider med akkurat na.

2. Funksjonsvelger

Standardvisning som er avbildet i figur 2 brukestil & organisere prosjektet — dersom du velger
aternativet " File Browser” far du opp en enkel filbehandler i samme vinduet.

3. Lukk prosjekt
Klikker du pa denne knappen vil det progektet du har dpent na lukkes.
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4. Legg til

Du kan benytte deg av denne knappen til alegge til alerede eksisterende filer i prosjektet. Du
ma merke prosjektfilen fra prosjektfilen for at denne knappen skal fungere.

5. Fjern

Du kan bruke denne knappen for a fjerne filer valgt i progiektlisten. | praksis vil det vaae
enklere & bare hgyreklikke pafileni prosjektlisten.

6. Oppdater

Du kan bruke denne knappen for a oppdatere prosjektlisten — det er kun behevelig & gjare
dersom du bruker ett annet program til & endre pa noen av prosjektfilene mens JBuilder er i

gang.

7. Prosjektvelger

Denne nedtrekkslisten kan brukes til a bytte mellom de ulike prosjektene du har dpnet —
dersom du vel amerke har pnet mer enn ett prosjekt.
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Del 2, Struktur

Strukturvisningen vil pa bakgrunn av kildekoden til filen som vises i teksteditoren,
fortlgpende vise en oversikt over klasser, metoder og deklarerte variabler. Figur 3 nedenfor
viser hvordan denne ser ut.

Etter hvert som programmene dine blir mer og mer avansert vil det bli veldig en stor del
variabler og metoder & holde styr pa— denne visningen vil hjelpe deg langt pa vei med dette.

Figur 3: Struktur
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1. Visningsvalg

Denne knappen gir deg ulike valg for a skreddersy den informasionen som vises i
strukturvisning rett nedenfor, se punkt "2". Ved & se pa verktaytipsene pa hver av knappene
bar disse generelt sett vaare selvforklarende. | praksis vil standardinnstillingene vaare mer enn
gode nok til vart bruk.

2. Strukturvisning

Denne viser strukturen pa de klasser, metoder og variabler som deklareresi filen du har dpent
I teksteditoren. Punkt 3, 4 og 5 beskriver den spesifikke oppbygningen av denne listen i mer
detalj. Tegnene som er plassert oppa de ulike ikonene i visningen indikerer hvilken
tilgangsmodifikator som er satt — public, private eller protected.

3. Klasser

Klassene i visningen blir representert med ett ikon av en bla sirkel. Ved & klikke pa det lille
pluss-tegnet foran navnet til klassen kan skjule detaljene om klassen.
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4. Metoder

Metoder blir representert av ett ikon av en red-lilla firkant. Etter navnet pa metodene vil du
0gsa se en oversikt over de ulike parametere metoden tar. Ved & aktivere den siste knappen i
knapperaden ovenfor, se punkt ”1”, vil du ogsa kunne se returtypen til de ulike metodene.

Konstruktarer merkes spesielt ved at det er en gul firkant inne i ikonet fremfor den i
opplistingen.

5. Variabler
Dette er en liste over deklarerte variabler.
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Del 3, Editor

Denne delen av vinduet er plassen du kommer til atilbringe det meste av tiden din da det er
her koden vises, og skrives inn. Denne visningen har veldig mange avanserte funksjoner langt
utover dem man vanligvisfinner i en ordinag teksteditor.

Figur 4: Editor
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1. Linjenummerering
Dette feltet viser linjenummer for hver av linjene i kildekoden. Det vil ogsa vaae mulig &

skjule deler av koden ved a klikke pa den bla trekanten slik som den vist pa linje 14 pa
figuren. Linjenumrene er ogsa svaat hendig & ha ettersom kompilatoren vil henvise til ett

[injenummer dersom det er en syntaksfeil i koden.
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2. Skilleark

Det vil bli vist ett skilleark for hver av de filene du har dpnet, og du kan bytte mellom dem
ved aklikke pa dem. Du kan ogsa lukke filer ved & klikke pa X-en til venstrei skillearket.

3. Editoren

Dette er selve editoren med ale funksjoner den har atilby. Den tilbyr blant annet funksjonene
syntaksmerking og autofullfaring.

Syntaksmerking vil s at teksten i koden utheves og visesi spesielle skrifter og farger alt etter
betydningen. For eksempel vil kommentarer og reserverte ord visesi en annen stil enn resten
av koden. Dersom du ikke liker standardinnstillingene for fargevalget sa har du mulighet til &
gtilleinn dette i ” Preferences’ som du finner i nedtrekksmenyen " Tools” — personlig synes jeg
svart pa hvitt blir veldig slitsomt for @ynene i lengden og bruker heller den klassiske
visningen (den samme som er vist pa figur 4). Oppsett av editoren er ogsa diskutert i
seksjonen angaende nedtrekksmenyene pa side X X X.

4. Zoom
Denne nedtrekksmenyen kan brukes il & gke eller senke skriftstarrelsen pateksten i editoren.

5. Linjenummer
Denne visningen viser hvilken linje, og tegn innen linjen du arbeider med.

6. Funksjonsvelger

Ved a velge mellom de ulike skillearkene kan du velge funksgonen til editorvinduet. Den
eneste vi kommer til & arbeide med er den som heter " Source”. Valget "Design” er laget for &
hjelpe en bruker alage grafiske grensesnitt, men vi kommer ikke til & benytte oss av.

"Doc” viser dokumentasjonen for det prosjektet du arbeider med — vel & merke hvis du har
generert denne ved hjelp av Javadoc. Enterprise- og Developer-utgaven av JBuilder kan settes
opp til & generere denne dokumentasjonen automatisk for deg med jevne mellomrom, men i
Foundation mavi altsa gjere dette selv.
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Del 4, Verktgylinjer

Verktgylinjen i JBuilder er mildt sagt omfattende, men det er kun ett fatall av disse som vi
kommer til & benytte oss av. Verktgytipsene for hver av de knappene som ikke omtales her vil
for det meste gi en mer enn god nok forklaring pa funksjon og formdl.

Figur 5: Verktegylinjene i JBuilderX Foundation
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1. Ny...

Ved aklikke pa denne vil du fa opp en dialog der du far valget om a opprette nye klasser samt
prosekter av ulike typer.

2. Apnefil
Du kan bruke denne til a dpnefiler.

3. Gjenapne
Ved a klikke pa denne knappen vil du fa opp en liste over de prosjekter og kildekode som du
har nylig &pnet — ved avelge en av dem fralisten vil de bli dpnet og vist.

4. Lagre fil

Klikk pa denne knappen for alagre den filen du har dpnet. Dersom du ikke har endret pafilen
siden den ble 3pnet vil ikke dette valget vazre tilgjengelig.

5. Lagre alle

Denne lagrer endringene du har foretatt pa alle dpne filer. Dersom du ikke har endret pa noen
av de 3pne filene vil ikke dette valget vaare tilgjengelig.

6. Bygg prosjekt

Ved & klikke pa denne knappen vil ale filer tilhgrende prosjektet bli kompilert — eventuelle
kompilatorfeil vil bli vist i ett beskjedvindu som kommer opp nederst pa skjermen (ikke
avbildet). Se ogsa punkt ”8".

7. Apne/Lukke beskjedvindu

Du kan klikke pa denne knappen for & dpne eventuelt lukke beskjedvinduet som kommer opp
nederst i skjermbildet under kompilering.
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8. Kompiler og kjer
Ved a klikke pa denne knappen vil prosiektet bli kompilert, og programmet vil bli startet
dersom kompileringen fullferte under feil. Vanlig utskrift fra programmene dine vil bli vist i
beskjedvinduet nederst pa skjermen — i tillegg vil ogsd en start- og stoppknapp pa
beskjedvindu la deg starte/stoppe programmet. Bruken av denne ma konfigureres — dette er
noevi gjar i ett senere kapittel — se”Lage nytt prosjekt”.

9. Debug program

Dette er en spesiell funksion laget for & hjelpe en bruker a finne ut av logiske feil i
programmer — denne funksjonen er ogsartil hjelp dersom programmet uten noen logisk grunn
plutselig avslutter. Denne funksjonen er overkill for vart formd, og vi kommer ikke til &
benytte oss av den.

10. Optimaliser program

Denne funksonen er ikke instalert i den vanlige Foundation-utgaven av JBuilder som vi
benytter oss av, men kan lastes ned automatisk i preveutgave. Selve funksjonen er laget for &
hjelpe en bruker a optimalisere tidskritisk kode — avanserte sorteringsalgoritmer og lignende.
Vi blir ikke & benytte oss av denne funksjonen.
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Del 5, nedtrekksmenyer

Ifra de ulike nedtrekksmenyene vil du hatilgang til det meste av funksonalitet som finnes i
JBuilder med unntak av en del ting som er deaktivert i gratisvergonen. Ettersom det er ett sa
stort omfang av menyer og valg vil jeg kun omtale de valg som vil vage interessant for oss &
se pa

Figur 6: Nedtrekksmenyene i JBuilderX Foundation
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1. Fil

Dette aternativet er for det meste selvforklarende, og denne menyen har de valgene en vil
forvente &finne her. Apnefil, lagrefil, skriv ut osv...

2. Rediger

Denne gir deg tilgang til de mest vanligste funksjonene enten det gjelder a klippe ut/lime inn
tekst eller mer avanserte alternativer som formatering av tekst. Denne menyen vil ogsa gi deg
tilgang til steg-for-steg guider for automatisk innsetting av nye klasser og metoder i den
kildekodefilen du arbeider med for gyeblikket.

3. Sek

Funksjoner for & lete innen kildekoden — en av de mer avanserte funksjonene kan til og med
endre navn pa en variabel samtlige steder den gar igjen i koden din.

4. Omform kode

Her har du flere alternativer for automatisk omskrivning av en del av koden din — det meste av
funksionaliteten krever vel & merke veldig god kjennskap til de mer avanserte mulighetene
ved Java og Vil nok ikke gi spesielt stor mening far pa slutten av kurset.

5. Prosjekt

Her far du tilgang til konfigurering av ulike detaljer angaende prosjektet ditt — plassering av
filer, oppsett av kompilering ved bruk av "Kompiler og kjer”-knappen pa verktgylinjen samt
oppsett av en god del andre proprietaae verktgy. Standardinnstillingene fungerer utmerket til
vart formd. Du vil ogsa fa en del ekstravalg i henhold til kompilering som ikke du far via
verktaylinjene, og valget ”Rebuild project” kan vaae greit & legge merke til da den tvinger
giennom rekompilering av adlefilenei progektet.
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6. Kjar
Mer av samme funksjonalitet som er beskrevet for knappene med numrene 8, 9 og 10 pa
verktaylinjen.

7. Verktay

Her finner du valg for & stille inn det meste i JBuilder inkludert ekstrabiblioteker og andre
installerte utgaver av Java SDK-en — det anbefales forelgpig at du ikke endrer pa noe her. Fra
det gverste valget, " Preferences’, finner du en god del valg som kan vage interessant & se pa
da en kan velge fargestil pa editoren, redigere hurtigtaster samt deaktivere lydeffekter
(personlig synes disse er meget irriterende, men kan vel tenkes & vaare greit dersom en sitter
inne pa pauserommet og kompileringen tar sin tid).

Ett alternativ som jeg anbefaler at du ser pa, som ogsa er under menyvalget " Preferences’, er
menyen kalt "Look & Fedl” — dette som navnet tilsier endrer pa méaten grunnleggende GUI-
komponenter som knapper og nedtrekksmenyer opererer pd. Personlig foretrekker jeg den
som heter "Borland”, men dersom du sitter ved en litt treg maskin vil "CDE/Motif” og
"Metal” vaare betraktelig mindre ressurskrevende.

8. Hjelp

Denne gir deg tilgang til opplagingsguider og hjelp til arbeid med JBuilder. Dersom du ogsa
installerte pakken med ekstra dokumentasjon vil du da ogsa ha tilgang til dokumentasjonen
for Java API-et, valget " Java Reference”, ogsa.
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Det farste prosjektet

Etter en sdpass omfattende gjennomgang, og beskrivelse av de ulike delene i grensesnittet
som JBuilder har & by pa er endelig tiden kommet til a komme i gang med det vi skulle bruke
JBuilder til — programmering uten sidestykke!

Opprette nytt prosjekt
A opprette ett nytt prosekt starter med & hente opp dialogen for dette — og som
gjennomgangen av grensesnittet antyder kan dette kan gjeres pa flere méter:
Fra nedtrekksmenyen "File’ vel ger du alternativet "New Project”
Klikke pa den farste knappen pa verktgylinjen — dvs knappen "New”, eler "Ny” dlik
den beskrivesi gjennomgangen av grensesnittet.

Du vil na fa opp en didog der du kan velge a opprette en hel del forskjellige
filformater, men vi skal forelgpig kun bruke den til & opprette ett nytt prosjekt. For &
opprette ett nytt prosiekt velger du project fra menyen til venstre, og du vil nai den
hegyre delen av dialogen fa opp flere alternativer i denne kategorien (legg merke til at
de fleste ikke er tilgjengelig da dette kun er Foundation-versjonen). Velg " Project” fra
utvalget og klikk OK for & fortsette. De relevante delene av dialogene er merket av pa
figur 7 nedenfor.

Figur 7: Ny... dialogen der du kan velge mellom & opprette forskjellige filtyper
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Du vil ndbli mett av den farste, av i alt tre, dialogen som vil ta deg gjennom konfigurasjon og
oppsett av prosjektet slik du gnsker & ha det — figur 8 pa neste side viser hvordan denne
dialogen ser ut nédr du mater den.

Figur 8: Nytt prosjekt, steg 1
o Project Wizard - Step 1 of 3

Select name and template for your new JBuilder project

Enter a name far your project and the path to the directory swhere it is to be
zaved. You can optionally choose an existing project as a template far the
initial default values used in thiz wizard.

Name: |Inn|evering 4| | Ly lﬁ

Cirectory: 3 and settings/TEBLjbprojectinnlevering_4( w [| ])

Template: |(Defaurt project) hd |

] Generate project notes file

[ mext» H Finish H Cancel H Help ]

| feltet merket ”Name” anbefales det at du skriver inn ett beskrivende prog ektnavn da dette er
for din egen referanse.

| feltet "Directory” er det angitt hvor progjektfilene skal lagres (kildekode, kompilerte class-
filer og generert dokumentasion i sine egne dedikerte undermapper). Liker du a selv holde
orden pa dette, og gnsker a flytte plasseringen av filene kan du gjere det enten ved & redigere
pa den angitte stien eller ved a klikke pa knappen bortenfor tekstfeltet (denne knappen er
merket av pa figur 8) for sa & angi den e@nskede plasseringen. Personlig foretrekker jeg &
plassere ale progjektfiler i en dedikert mappe pa en annen partison, og alt jeg trenger da a
gjere er &velge denne mappen (undermappe for det nye prosjektet blir automatisk opprettet).

Klikk "Next” for & ga videre til neste dialog. Strengt tatt trenger vi ikke a forandre noe annet
enn tittelen pa den farste dialogen og kunne dermed bare fullfert ved & klikke pa "Finish”,
men for na sa kan det vaare en god ide a se litt pa denne dialogen ogsa. Figur 9 viser hvordan
denne ser ut.

Denne dialogen brukes il a skreddersy plasseringene av de ulike filene litt nearmere enn det vi

hadde anledighet i forrige dialogvindu — legg merketil at de ulike stiene er automatisk fylt inn

0g plassert relativt til den mappen (undermapper) vi spesifiserte tidligere.

JDK: Dette feltet angir hvilken JDK som skal brukes til dette prosektet —
vanlige brukere som bruker dette programmet i sammenheng med skole
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klarer oss lenge med det ene aternativet vi har. Profesonelle utviklere
vil ofte ha sd mange som 3-4 forskjellige utgaver installert samtidig, og
vil dakunne bruke dette valget til avelge den som skal brukes.

Output Path: Nar kildekoden kompileres blir class-filene plassert her istedenfor a bli
blandet sammen med kildekoden i ett stort kaos dlik det ofte blir i
starten.

Backup path: Hver gang du lagrer endringer i en kildekode-fil blir det samtidig tatt en

sikkerhetskopi av den originale filen — disse sikkerhetskopiene blir
lagret i denne mappen. Alt etter innstillinger i JBuilder og hvor lenge du
har arbeidet med prosjektet — standardinnstillingen er satt til & beholde
de 10 siste kopiene, men ettersom kildekode som regel er veldig liten i
sterrelse er det ingen problemer assosiert ved a gke denne grensen sa
heyt du gnsker & ha den (dette gjares fra " Preferences’ som du finner

franedtrekksmenyen " Tools”).

Working directory:  “Working directory”, eller stdende katalog som er navnet vi bruker a
referere til den med pa Norsk er den katalogen programmet i
utgangspunktet arbeider ut fra. Dette vil s at dersom du skriver ett
program som skal lese fra en fil, og ikke spesifiserer noen spesifikk

katalog, blir det antatt at det er her filen ligger.

Figur 9: Nytt prosjekt, steg 2

Q" Project Wizard - Step 2 of 3

Eree] Specify project paths

Edit the paths and zettings here to help define your new praject. These and ather properties can be

changed after the project is created.
— —— —

JDK: java vessioT.4.2_01-b08 —~ L]
Dt path; fo:|:|de!lnnlevering_aﬂclasses ‘TL

Eackup path: {D:ICndeIInnlevering_au hak

WWarking directary: |D§Sndeilnnlevering_4| P
~

rSDurcE ancumerItatiDn rRequirEMraﬁﬂ' |/'€hes-ﬂaﬂ'| -l—- —_—

Default| Test| Path | Add...
[T | DuCodelinnlevering_4isre
| @ | DuCodelnnlevering_4itest

= Back ][ Next = ][ Finish H Cancel H Help ]
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Resten av feltene nedenfor disse brukes til a spesifisere stien til den dokumentasjon,
kildekode og biblioteker du eventuelt gnsker & inkludere fra andre prosjekter dersom dette er
ensket. | dissetilfellene anbefaler jeg heller at dere, i de sméa prosjektene vi skal arbeide med i
kurset, bare kopierer de delene du trenger fra det gamle prosjektet og inn i det nye — dette for
aunnga avhengighetsproblemer mellom prosjektene mens du arbeider.

Nar du er forngyd med de endringene som er gjort trykker du neste for & ga videre il tredje og
siste dialog far progektet er satt opp og klar til bruk — ett skjermbilde av denne er vist i figur
10 nedenfor.

Figur 10: Opprette nytt prosjekt, steg 3
o Project Wizard - S5tep 3 of 3

F-— Specify general project settings

Enter settings here to help define your newy project. These and ather properies can be changed
atter the project iz created.

Encocling: | Drefault -

Automatic source packages

[¥] Enakile source package discovery and compilation

Deepest packane exposed: |3| |

Clazs Javadoo fislds:

Lakel | Text |
Title: Innlevering 4
Description:
Copyright: Copyright (c) 2004
company: [Breivika videregfende Skole, Teknisk Fagskold
iauthar Tor-Eirik Bakke Lunde
Eversion 1.0

[ Finizh l[ Cancel H Help l

Det er liten grunn til & endre pa de to farste innstillingsmulighetene sett bort fra veldig
spesielle tilfeller — sa det du egentlig kun trenger & se pa her er feltet kalt "Class Javadoc
fields’ da dette feltet gir deg mulighet til & angi standardverdier for Javadoc-beskrivel sene til
de ulike klassene du kommer til & opprette etterhvert. Det anbefales at du fyller inn feltene
Company, @author og @version rett og slett for & spare deg bryet med det senere. For mer
informasjon om Javadoc anbefales det at du ser i den medfglgende dokumentasjonen eller i
kompendiumet " Dokumentering av kode”.

Trykk pa” Finish” for davslutte, og sd kan du gavidere til opprettelsen av den farste klassen.
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Opprette ny klasse

Med prosjektet allerede opprettet skal vi na opprette den farste klassen som skal innga i dette
prosjektet. For a opprette en klasse kan du bruke de samme metodene som vi brukte da vi
opprettet progiektet —en av dem er helt enkelt & klikke pa den farste knappen i verkteylinjen,
den kalt "New”. Dialogen du na far opp er tilsvarende til den vist i figur 7 med det unntak at
du velger kategorien "General” fra menyen til venstre. | hayre side av dialogen far du opp
flere ulike aternativer, men de fleste av disse er bare modifikasjoner av eksempler for a
hjelpe en igang med ett prosjekt — nar det gjelder a laare seg programmering anbefaer jeg ikke
bruk av disse, men heller & programmere disse linjene manuelt. Velg alternativet "Class’ og
trykk Ok. Den resulterende dialogen, som vi skal bruke endel tid pa & giennomga, er vist i
figur 11. Det er ingenting spesielt med denne fremgangen for opprettelse av en ny klasse, og
det er derfor ogsa samme méten du vil bruke til & opprette alle andre klasser som etterhvert
skal tilhare progjektet ditt.

Figur 11: Dialog for opprettelse av ny klasse

Denne dialogen inneholder mange valg som en kan endre pa, men strengt tatt sa fungerer
innstillingene vist ovenfor utmerket til vart formdl. For referanse i ettertid skal jeg likevel ga
gjennom og kommentere pa de ulike feltene du finner i denne dialogen. Se punktene nedenfor
i forhold til dialogens ulike paneler.

Class information

Classname: | dette feltet skal du kort sagt fylle inn det navnet du vil at klassen skal ha —
navnet du fyller inn ma som kjent falge reglene for navngiving av klasser og
metoder slik vi har gjennomgétt tidligere (ingen mellomrom eller andre

spesiategn).
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Package: Dette feltet angir hvilken pakke denne klassen tilhgrer, og en verdi vil mest
trolig allerede vage fylt inn for deg. | dette kurset kommer vi ikke til a
giennomga bruken av pakker i vare prosiekter — sa for enkelhetens skyld
anbefaler jeg at du visker ut det som star i feltet slik at det blir stdende tomt.

Baseclass: Dette feltet har med arv og superklasser a gjagre — ett emne som vi ikke kommer
innom far pa dutten av kurset- selv om vi ikke spesifikt spesifiserer det i var
kode arver alle klasser i Java fra superklassen java.lang.Object og derfor skal
du bare la den foredl dtte verdien sta.

Options

| denne sekgonen av panelet finner du mange ulike valg for oppsett av klassen slik den blir
generert. Svarer du feil her er det ingen problemer assosiert med & endre pa koden i etterkant
da disse som regel kun endrer pa noen fa tegn i den genererte koden. De ulike valgene er
forklart under:

Public: Ved & huke av for dette far den genererte klassen tilgangsmodifikatoren
"public” —i praksis vil dette si at ordet public star foran klassedefinisjonen av
den genererte klassen.

Generate main method:
Ved a huke av for dette feltet vil den genererte klassen fa en tom main-metode
skrevet inn for deg.

Generate header comments:
Det vil bli inkludert en tom Javadoc-dokumentasjon i begynnelsen av filen der
du kan fylle inn i tomrommene selv. Endel av feltene blir automatisk utfylt ved
hjelp av de verdiene vi oppga som standard nér vi opprettet det nye prosjektet —
sefigur 10.

Generate default constructor:
Programmet vil generere en tom konstrukter for deg.

Override superclass constructors.
Dette valget tilherer emnet arv, og er noe vi ikke kommer inn pa fer senere i
kurset — fer den tid anbefaler jeg at du lar denne avkrysningen sta tom.

For de av dere som leser denne teksten i etterkant ndr vi er kommet sa langt i
dette kurset, kan jeg s at dette valget genererer tomme konstruktgrer som
overskygger konstruktgrene i superklassen (klassen vi arver fra).

Override abstart methods:
Dettetilherer ett veldig avansert emne i programmering i sammenheng med arv
mellom klasser. Kort sagt vil det si at dersom vi lager en klasse som arver fra
en annen klasse definert som abstrakt vil det si at det kan defineres abstrakte
metoder i den abstrakte klassen og som dermed definerer hva den nye klassen
maimplementere.
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Etter & ha fylt inn de verdiene du gnsker a oppgi i denne dialogen kan du trykke "Ok” for a
fortsette. Du vil sei prosgektoversikten gverst til venstre i vinduet at den nye klassen er blitt
opprettet, og du kan dpne denne klassen i editoren ved a dobbeltklikke pafileni listen. Figur
12 nedenfor viser skjermbildet mitt sdlangt.

Figur 12: Ny klasse opprettet

For & arbeide videre med denne, og sarge for at knappen "kompiler og kjer” fungerer slik vi
vil at den skal gér du videretil neste seksion kalt " Oppsett av prosjekt” pa neste side.
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Oppsett av prosjekt

Nar vi opprettet prosjektet var vi egentlig ferdig med oppsettet av progjektet i den forstand en
forventer det, men velger a kalle denne seksjonen " Oppsett av prosiekt” da det best beskriver
fremgangsmaéten fremover. Start ved a klikke pa knappen vi har kalt "kompiler og kjer” pa
verktgylinjen — ettersom vi ikke har konfigurert denne delen vil det komme opp en
konfigurasjonsdialog lik den vist pa figur 13 under. Foretar du noen valg underveis som ikke
fungerer, eller du bare gnsker afinjustere litt pa endringenei etterkant kan du ogsa finne frem
til denne dialogen fra nedtrekksmenyen "Run”, og sa velge alternativet " Configurations...” fra
listen.

Figur 13: Konfigurer "kompilering og kjaring”-profiler for prosjektet

/—_\
\
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Denne dialogen brukes til & holde orden pa de ulike kompiler og kjer profilene som kan
legges inn pa progiektet — grunnen til at det er flere er at vi eksempelvis kan endre pa for
eksempel parametre som oppgis nar vi kjerer ett program. N&r du trykker pa "kompiler og
kjer”-knappen pa verktaylinjen er det den gverste profilen i listen som brukes — ogsa som en
del av "kompiler og kjar”-knappen ser du en liten knapp med en pil nedover, denne vil vise en
liste over disse profilene og lar deg velge mellom dem.

Vanligvis i sma progekter vil det kun veae behov for & opprette en dik profil, og
fremgangsméten for & opprette en slik profil skal vi ga giennom nd. (Ma ogsa ha Developer
eller Enterprise versionen av JBuilder for & opprette flere enn en profil)

Start med & klikke pa knappen "New” og du vil fa opp en dialog lik den vist i figur 14 pa
neste side (de mest relevante delene for oss er merket av pa figuren). Denne dialogen har flere
valg, men vi skal bare stille inn de innstillingene vi har bruk for da de fleste av de andre
valgene nesten utelukkende kun har en mening i de kommersielle utgavene av JBuilder
(Developer og Enterprise).

| feltet "Name” fyller du inn ett passende navn for profilen — personlig bruker jeg afylle inn

navnet pa programmet, men dersom du skal opprette flere ulike profiler bgr du kanskje
spesifisereinnholdet i dette feltet neamere da det er for din egen referanse etterhvert.

Tor-Eirik Bakke Lunde Side 21/ 25 25.10.2004



Programmering i
JBuilder X Foundation

Figur 14: Konfigurer ny "kompiler og kjer”-profil
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Etter & ha fylt inn i navnefeltet skal vi sette opp hovedklassen for prosjektet (det vil si den
klassen som inneholder startdelen av programmet var — med andre ord klassen som har main-
metoden). For & spesifisere hovedklassen klikker du pa knappen direkte til hgyre for feltet
"Main class”, og du vil na fa opp enda en dialog der du kan spesifikt velge denne klassen fra
listen —se figur 15 pa neste side for en ide om hvordan denne kan se ut.

Listen over pakker vises gverst i listen, men ettersom vi tidligere spesifiserte at klassen vi
opprettet ikke skulle tilhgre noen pakke vil denne filen ikke vaare & finne under noen av disse,
men vage plassert lengre ned pa denne mildt sagt omfattende listen. Dersom du husker tilbake
til tidligere i dette dokumentet der jeg opprettet den farste klassen som skulle innga i
progjektet mitt vil du nok ogsa huske at jeg kalte denne klassen "HeiVerden”, og falgende er
det denne jeg skal velge fralisten (har merket av denne pafiguren).
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Figur 15: Velg hovedklasse

Trykk "Ok” for & ga ut av denne dialogen, og tilbake til den vist i figur 14 — legg merke til at
navnet pa klassen er fylt inn i feltet "Main class’. Trykk "Ok” for & ga ut av denne og den
paf 2l gende dialogen til du er tilbake ved hovedprogrammet.

Progektet ditt skal nd vagre Klar til bruk, og hver gang du trykker pa knappen "kompiler og
kjer” blir alle endringene i prosektet ditt lagret og rekompilert fer programmet kjeres —
eventuell utskrift fra programmet ditt vil bli vist i beskjedvinduet nederst i JBuilder.

Skjermbildet i figur 16 pa neste side viser skjermbildet fra ett enkelt "Hei verden”-program
som kun skriver ut en beskjed pa skjermen. Legg spesielt merke til at teksten som ble skrevet
ut i beskjedvinduet er fra det programmet vi har laget i gijennomgangen sdlangt i dette
dokumentet (koden visesi editor-vinduet pa samme figur).
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Figur 16: Kompilering og kjegring av programmet
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Den korte versjonen
Gjennomgangen av disse delene sdlangt har veat veldig lang sd inkluderer her en veldig kort
gjennomgang og siekkliste for hvordan a raskt komme i gang med programmering ved hjelp
av JBuilderX Foundation.

Opprette prosjekt

Fra nedtrekksmenyen "File’, velg alternativet ”New Project”.

Fyll inn progiektnavn i feltet "Name”, og om ansket plasser filene der du ensker & ha
dem ved & spesifisere malmappe i feltet " Directory”.

Trykk pa knappen "Finish” for & fullfgre dersom du ikke gnsker a trykke "Next” ett
par ganger for & sette opp standardverdier for Javadoc-kommentarer.

Opprette ny klasse

Fra nedtrekksmenyen "File’, velg alternativet "New Class’
Fyll inn gnsket klassenavn i feltet "Class name” og visk ut det som star i feltet
" Package”
Under " Options” krysser du av for de valgene du gnsker, anbefaer at du krysser av for
falgende valg:
o Public
0 Generate main method (dersom denne klassen skal vege det kjerbare
programmet)
0 Generate header comments
0 Generate default constructor (dersom klassen skal brukes til a instansiere
vanlige objekter)

Oppsett av prosjekt

Fra nedtrekksmenyen ”Run”, velg alternativet " Configurations...”.

Trykk paknappen ”New”

Fyll inn passende profilnavn i feltet ”Name’”.

Velg hovedklasse (den klassen som skal vaae den kjarbare delen av prosjektet ditt —
det vil s klassen som har main-metoden) ved & klikke pa knappen direkte til hayre for
feltet "Main class”.

Prosjektet ditt er na ferdig oppsatt og klar til bruk — du kan ogsa kompilere og kjare

programmet ditt direkte ved a klikke pa knappen " Kompiler og kjer” pa verktaylinjen (ikonet
ser ut som en lys grann play-knapp).
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